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Completar las misiones en su
totalidad y lograr las metas

especificas, teniendo en cuenta las
diferentes fases.

Culminadas las misiones, se
felicitara a cada participante con
aplausos por su esfuerzo y entrega
durante la misién.

Todos los tripulantes de cada juego
necesitaran terminar la mision, si un
participante termina la mision y
otro no, no se puede dar por
completada la mision hasta que el
participante que no la ha terminado
la complete, aun cuando
necesitemos el apoyo de otros ninos
para evidenciar el trabajo de equipo

y terminar las misiones.

Al finalizar las metas y las misiones
del dia, los nifnos tendran un
obsequio de equipo por el esfuerzo
durante las misiones, la cual sera
una estrella que se ubicara en cada
parte del cohete por nivel y sirve de
combustible para completar la nave
e ir a otros niveles y mundos.
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Para el juego
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Disponer de materiales necesarios Socializar la ruta de juego mediante
para iniciar la misién (actividad) los tableros de juego con los
participantes, para conocer las fases
y misiones de los diferentes niveles

/
Durante la misiéon se daran roles Motivacion opcional extra para
especificos a la tripulacion ninos: Traje espacial sencillo para
(participantes/estudiantes) realizar las misiones

Ejemplo: Piloto de misidon por un
dia: Un navegante de apoyo que
ayudara a cada piloto en orden y
necesidades.
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Tableros de

Al finalizar la jornada
se agrega una
estrella en el cohete

Nivel 1 Nivel 2

Cada semana equivale
a las partes del cohete,
es decir 4 semanas 4
niveles.

Nivel3 |  Niveld
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Cuando se terminan
todos los niveles
completando las
estrellas se uniran
todas las partes del
cohete

‘g Recuerda que las

estrellas son el
combustible y se
completan al finalizar
cada jornada




Nivel 1
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Tableros de

‘YPuedes imprimir los tableros en un pliego para

hacer un gran poster
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‘g Recorta 5 estrellas al terminar la jornada y pégalas
sobre el nivel correspondiente a la semana.
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Distribucion
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Septiembre

4 4

L _J Semana 3 Semana &
Nivel 3 Nivel 4

Creando habilidades sociales El daycare y los proveedores

§ (Relacionan dome con otros )
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Finalmente recordemos que

, y el
propoésito
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Este material es creado para ti por tus amigos de bilingual childcare training® -}:_-’.: '*/ . s
Feliz regreso al daycare

Happy back to daycare

iBienVenidos a Qe

regreso a clases!
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Feliz regreso dl daycare
Happy back to daycare

Stickers pg. 1/1
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Formds
Shapes
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Imprimir la plantilla en cartulina, recortar. Coloca la forma de color sobre la silueta que corresponde.

Y

t/ * o

P ——

N

e

Print the template on cardboard, cut it out. Place the colored shape over the matching silhouette.
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Formds
Shapes
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Imprimir la plantilla en cartulina, recortar. Coloca la forma de color sobre la silueta que corresponde.
Print the template on cardboard, cut it out. Place the colored shape over the matching silhouette.
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Objetos color amarillo
Yellow objects
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il Arma el rompecabezas con tus compafieros.
Put the puzzle together with your classmates.
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Secuencids

Coloca los pompones sobre los gusanos en la secuencia correspondiente.
Place the pompoms on the worms in the corresponding sequence.
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Magia del drcoiris

Rainbow magic

Guarda la plantilla del arcoiris en una bolsita hermética y repisa con un marcador negro el arcoiris. Disfruta la
magia del experimento

Keep the rainbow template in an airtight bag and highlight the rainbow with a black marker. Enjoy the magic of
the experiment
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Grupos literarios (Trabalenguas)
Literary groups (tongue twisters)

Trabalenguas-tongue twisters pg.1/2 «@

La gallina amarillita Jw

b

Puso un huevo en la granjita

Puso dos
‘ Puso tres
Con la cola al revés /v
La gallina amarillita Q
x Puso un huevo en la granjita
Puso cuatro \
* Puso cinco Mv
Aﬁ Hasta que no pudo mas
P

Lee el trabalenguas y rasga el papel seda amarillo y decora el antifaz de la gallina.

Read the tongue twister and tear the yellow tissue paper and decorate the hen's
mask.
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Grupos literdrios (Trabdlenguas)
Literary groups (tongue twisters)

Trabalenguas-tongue twisters pg.l/2 e
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Lee el trabalenguas y rasga el papel seda amarillo y decora el antifaz de la gallina.

Read the tongue twister and tear the yellow tissue paper and decorate the hen's
mask.
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ld letra Aa
Ad letter
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Moldea la plastilina en forma de gusanito y ubicarla encima de la letra Aa, luego con
un marcador rellena todas las letras Aa que encuentres.

Mold the plasticinelike a little worm and place it on top of the letter Aa, then with a
marker fill in all the letters Aa that you find.
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Mis emociones
—$< emotions
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Decora la imagen de tu identidad con diferentes materiales y mueve las diferentes

expresiones segun como te sientas.

) Decorate the image of your identity with different materials and move the different
expressions according to how you feel.
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Arcoiris de colores

Colorful rdinbow
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Coloca los pompones de acuerdo al color del arcoiris.

Place the pom-poms according to the color of the rainbow.
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Corond de bienvenidos
Welcome crowvun

. Pg.2

Imprime la plantilla en cartulina, recorta, decora con escarcha o brillantina de diferentes colores, deja secar, armar.

Print the template on cardboard, cut out, decorate with frosting or glitter of different colors, let dry, assemble.
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I Justificacion :
! El inicio del afo escolar comienza en el mes de septiembre, un mes donde recibimos a los nifos para compartir junto "
) @ ellos durante todo un afio, vivir experiencias significativas y enfocarlos en procesos de ensefianza y aprendizaje con
" estrategias y actividades innovadoras y creativas I
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e Crear ambientes de aprendizaje donde los niflos tengan un agradable proceso de adaptaciéon

e Crear rutinas divertidas e innovadoras para facilitar los procesos de adaptacion al daycare de los mas
pequenos

e Decorar los espacios de tal manera que se resalte la llegada del nuevo aino escolar

¢ Desarrollar un ambiente de aprendizaje que brinde tranquilidad a los padres al dejar sus nifios en el
daycare
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