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Material de trabajo
(para proveedores)
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Objetivos

S

> > >

Completar las misiones en su
totalidad y lograr las metas

especificas, teniendo en cuenta las
diferentes fases.

Culminadas las misiones, se
felicitara a cada participante con
aplausos por su esfuerzo y entrega
durante la misién.

Todos los tripulantes de cada juego
necesitaran terminar la mision, si un
participante termina la mision y
otro no, no se puede dar por
completada la mision hasta que el
participante que no la ha terminado
la complete, aun cuando
necesitemos el apoyo de otros ninos
para evidenciar el trabajo de equipo

y terminar las misiones.

Al finalizar las metas y las misiones
del dia, los nifnos tendran un
obsequio de equipo por el esfuerzo
durante las misiones, la cual sera
una estrella que se ubicara en cada
parte del cohete por nivel y sirve de
combustible para completar la nave
e ir a otros niveles y mundos.
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Para el juego
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Disponer de materiales necesarios Socializar la ruta de juego mediante
para iniciar la misién (actividad) los tableros de juego con Ilos
participantes, para conocer las fases
y misiones de los diferentes niveles

/
Durante la mision se daran roles Motivacion opcional extra para
especificos a la tripulacion ninos: Traje espacial sencillo para
(participantes/estudiantes) realizar las misiones

Ejemplo: Piloto de misién por un
dia: Un navegante de apoyo que
ayudara a cada piloto en orden y
necesidades.
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Tableros de

Al finalizar la jornada
se agrega una
estrella en el cohete

Nivel 2

Cada semana equivale
a las partes del cohete,
es decir 4 semanas 4
niveles.

Nivel 3 5 Nivel 4

Cuando se terminan
todos los niveles
completando las
estrellas se uniran
todas las partes del
cohete

‘g Recuerda que las

estrellas son el
combustible y se
completan al finalizar
cada jornada
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Septiembre
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Semana 3
Nivel 3

Mis alimentos favoritos/especial de
navidad

x

Musica y movimiento/ especial de
navidad

3
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Semana 4
Nivel 4

El olfato y el gusto/especial de
navidad

> > > +




Nivel 1
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Tableros de
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Puedes imprimir los tableros en un pliego para

hacer un gran poster.
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Recorta 5 estrellas al terminar la jornada y pégalas
sobre el nivel correspondiente a la semana.
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Finalmente recordemos que

, y el
propésito
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Este material es creado para ti por tus amigos de bilingual childcare training® ‘* — x - ~
Acciones emociondntes
Exciting dctions
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Imprime la plantilla y motiva a los nifos a clasificar las acciones como buenasy malas
ubicando las caritas encima de cada imagen.
Print the template and encourage the children to classify the actions as good and bad by
placing the faces on top of each image.
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Este material es creado para ti por tus amigos de bilingual childcare training® Seg.. »
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Representdndo profesiones
Representing professions
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Imprime la plantilla y entrégasela a los nifos motivalos a decorarla para que puedan personificarse segun
profesion favorita

Print the template and give it to the children, motivate them to decorate it so that they can personify themselves
according to their favorite profession.
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Representdndo profesiones
Representing professions
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Imprime la plantilla y entrégasela a los nifos motivalos a decorarla para que puedan personificarse segun
profesion favorita

Print the template and give it to the children, motivate them to decorate it so that they can personify themselves
according to their favorite profession.




Este material es creado para ti por tus amigos de bilingual childcare training®
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Botones en ld camisd
Buttons on shirt
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Imprime la plantilla y recértala y motiva a los ninos a ordenar los botones en el
lugar correcto.

Print the template and encourage the children to classify the actions as good and
bad by placing the faces on top of each image.




Este material es creado para ti por tus amigos de bilingual childcare training®

Vegetales adhesivos
Adhesive vegetables il
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Imprime la plantilla y motiva a los a pegar pegatinas encima de cada uno de los vegetales
Print the template and e rage the children to stick stickers on top of each vegetable.




Este material es creado para ti por tus amigos de bilingual childcare training®

Destile de emociones
Pdrade of emotions

Imprime la plantilla recértala y pega la imagen detras de un palito de paleta motiva
al aniflo a escoger su emocion favorita y desfilar con ella

Print the template, cut it out and paste the image behind a popsicle stick and
motivate the child to choose his favorite emotion and parade with it.
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I Preguntas de discucion ‘I' A
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| ¢Qué sucede si alguien no sigue las normas de seguridad en el Daycare? i : _g
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I Justificacién

! Las normas en el Daycare son una parte esencial de la experiencia educativa y de socializacién de los nifios. A través del
: juego, los nifnos no solo se divierten, sino que también adquieren habilidades vitales para su desarrollo fisico, emocional,
| social y cognitivo. Aprender a seguir reglas en un ambiente seguro y guiado prepara a los nifos para enfrentar
'\situaciones similares en la vida cotidiana y en futuros contextos educativos y sociales.
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e A través del juego basado en normas, los nifos aprenden a interactuar con sus compafneros de manera
respetuosa y cooperativa. Aprenden sobre el respeto mutuo, la empatia y la comunicacién efectiva,
habilidades sociales cruciales para su desarrollo.

¢ Aunque las reglas establecen limites, también pueden fomentar la creatividad. Los nifnos encuentran
formas imaginativas de jugar dentro de los parametros establecidos, lo que promueve el pensamiento
critico y la resolucion de problemas.

¢ Al ver que son capaces de seguir las normas y participar en juegos de manera exitosa, los nifios

OBJETIVOS

desarrollan una mayor autoestima y confianza en sus habilidades.
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